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学制四年，授艺术学学士学位。

特色优势：培养兼具信息技术、数字艺术与网络科技的复合型专业人才，强调利用全新的数字手段进行

设计与艺术作品的创作。注重教学与科研中的前瞻性与创新性，紧密衔接互联网+时代浪潮，充分发挥数字媒

体创意与手段在环境、科普、可持续化、林业等生态文明建设中的作用。

培养目标：面向当今社会围绕数字化、网络化和信息化发展的设计、创意和文化产业市场需求，以培养

复合型人才为核心，兼顾学生艺术与科技的交叉学科专业方向。学生将在新形式的数字媒介研发、数字信息

创意设计策划，以及以用户为核心的设计理念上得到系统的培养与训练，利用数字信息技术手段表达艺术设

计思想，或为解决实际社会需求探索解决方案。将生态文明、绿色中国与环境关爱等人文精神，整合到数字

媒介设计与信息创意设计的教学与研究当中，打造特色鲜明的林业大学数字媒体艺术专业。

主要课程：基于交互设计、游戏设计与数字影像三大方向开设交互设计、界面设计、用户研究与设计、

新媒体艺术、动态图形设计、数字动态影像设计、游戏交互设计、游戏引擎应用、前端设计与开发等课程。

就业方向：均为国家重点发展且市场资金集中领域，包括信息服务设计、互动媒体产业、用户研究与咨

询行业、新闻与娱乐媒体、新兴自媒体行业、多媒体应用与内容制作、数字媒体艺术机构，以及游戏研发与

制作行业等。

本校对应硕士点：设计学、动画艺术学

 

艺术学学士/文理

10000元/年

  2017 2018 2019

毕业人数 32 31 34

上研人数 6 3 9

留学人数 3 2 0

就业率 100% 90.32% 94.12%

 

 

上研院校示例：

清华大学、中央美术学院、中国传媒大学、同济大学、中山大学、北京理工大学



留学院校示例：

加州艺术学院、旧金山艺术大学、纽约大学、纽约普瑞特学院、皇家墨尔本理工大学

就职单位示例：

阿里巴巴集团控股有限公司、腾讯科技有限公司、百度在线网络技术有限公司、搜狐公司、北京汉博信

息技术有限公司、北京奇虎科技有限公司（奇虎360）、中国联合网络通信有限公司广州软件研究院、中国中

央电视台、中国网络电视台


