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学制四年，授艺术学学士学位。

特色优势：培养结合动画、美术、设计全方位创作思维及艺术与技术的综合表现技能，适应创意社会多

样化的人才需求与岗位需求。

培养目标：培养适应动画产业需要，服务于动画设计与制作，掌握扎实的动画专业基础知识，具有与专

业相关的信息技术、基础知识和人文社会科学知识，具有较好的动画艺术鉴赏能力和一定的动画创作能力，

熟练掌握各种动画制作工具和软件的高素质复合型人才。

主要课程：基于影视动画、插画漫画与游戏美术三大方向开设视听语言、中外动画史、动画运动规律、

动画分镜设计、动画角色设计、动画场景设计、动画美学、游戏三维技术、游戏美术设计、商业插画设计、

漫画故事创作等课程。

就业方向：毕业生可在文化创意产业、文化传媒、动画教育等领域从事动画设计、漫画设计、插画设

计、游戏美术设计、多媒体内容设计和动画教育等工作。

本校对应硕士点：动画艺术学

 

艺术学学士/文理

10000元/年

  2017 2018 2019

毕业人数 33 17 21

上研人数 6 0 4

留学人数 2 1 2

就业率 90.91% 100.00% 100.00%

 

 

上研院校示例：

北京电影学院、中央美术学院、中国传媒大学、北京大学、上海大学、中国社会科学院

留学院校示例：

萨凡纳艺术设计学院、英国皇家艺术学院、伦敦艺术大学、伯明翰大学、加利福尼亚大学、美国加州大

学洛杉矶分校、纽约视觉艺术学院、旧金山艺术大学、法国视觉传媒学院、法国里昂埃米尔·科尔动画学院、



日本东京大学

就职单位示例：

追光人动画设计（北京）有限公司、完美世界（北京）网络技术有限公司、中影年年（北京）文化传媒

有限公司、北京中传合道文化发展有限公司、北京圣壹门文化传媒有限公司、北京光荣特库摩软件有限公

司、北京搜狗科技发展有限公司、北京博纳清承科技有限公司、网易（杭州）网络有限公司、杭州娃娃鱼动

画设计有限公司、北京电视台、天津电视台


