
数字媒体艺术
培养目标

本专业面向多媒体设计应用方向，培养具有良好综合修养和数字媒体专业设计基础，了解该专业动态和交互作品设计开发
流程，掌握数字媒体设计创作技术和方法，具备应用计算机专业知识能独立创作符合社会发展应用要求和较高专业水准的交互
作品，游戏设计和实验动画作品等，同时具备对本专业发展趋势前瞻性认知，拥有健全人格和自觉学习、创新实践与管理能力
的专业人才。

主要课程

设计概论、数字媒体艺术概论、基础设计、字体与排版、符号与图标设计、交互设计、界面设计、动效设计、移动媒体设
计基础摄影、动态摄影、视听语言、视频剪辑原理、动漫角色造型影视分镜创作、电脑三维图形、实验短片创作、多媒体技术
时尚应用、网页制作技术、电脑游戏美术设计等。

实践环节

竞赛指导、综合项目设计、课程汇报展、市场调研、专业考察设计实习、毕业调研、毕业论文（设计）毕业展览。

专业特色

本专业立足数字时代信息发展的应用需要，依托本校综合性大学优势，追求艺术设计与计算机应用学科的融合发展，充分
利用上海数字媒体产业资源平台，通过广泛的校企合作与国际交流，主要面向互联网数字媒体信息与泛娱乐、时尚产业，培养
专业基础扎实、创意思维活跃、实践操作能力兼备的复合型人才。

毕业去向

互联网行业、影视传媒行业、游戏动漫行业、数字出版行业、时尚传媒与广告行业、交互传播与咨询信息维护机构、数字
媒体教育与培训机构，以及本专业相关的研究、管理中心等。


